
ZAPROWADŹ ROLNIKA DO GOSPODARSTWA.  
PO DRODZE ZABIERZ ZE SOBĄ WSZYSTKIE ZWIERZĘTA.  

GRACZ PORUSZA SIĘ O TYLE PÓL (MOŻE ZDECYDOWAĆ, CZY PORUSZY 
SIĘ DO PRZODU, CZY DO TYŁU), ILE WSKAŻE RZUT KOSTKĄ. 

ZANIM GRACZ DOTRZE NA METĘ (GOSPODARSTWO), MUSI ZEBRAĆ 
WSZYSTKIE ZWIERZĘTA (STANĄĆ NA KAŻDYM POLU, NA KTÓRYM 

ZNAJDUJE SIĘ ZWIERZĘ)


