Witam serdecznie

W zwigzku z zaistniatg sytuacjg przygotowatam dla dzieci z naszej grupy
zadania domowe o tematyce ,,Kim bede jak dorosne”.

Wszystkich gorgco zachecam do fotorelacji z wykonywania zadan
zamieszczonych na stronie naszego przedszkola.

Drogie dzieci

W tym tygodniu rozmawialiSmy o zawodach. Poznalismy cechy
charakterystyczne dla zawodow takie jak: kucharz, malarz, krawiec, a teraz
poznamy na czym polega praca murarza.

Zacznijmy od zabawy muzyczno- ruchowej pt: , Kolorowe zabawki”

Dzieki tej zabawie powtdrzymy sobie nazwy koloréw ktore juz poznates/tas.
Rozejrzyj sie dookota siebie i postaraj sie wychwyci¢ w najblizszym otoczeniu
kolory tj. z6tty, czerwony, niebieski, zielony. Popros osobe dorostg o wigczenie
Twojej ulubionej piosenki. Gdy muzyka bedzie gra¢, Ty tancz jak potrafisz,
natomiast gdy muzyka ucichnie szybko musisz odnalez¢ przedmiot w danym
kolorze.

Zadanie 1.
Przyjrzyj sie obrazkom i postaraj sie nazwac ludzi ktdrzy wykonujg czynnosci
np. Malarz- maluje sciane.
Czy potrafisz odszuka¢ wsrod ilustracji murarza i powiedzieé¢ czym on sie
zajmuje? Jesli nie, mam dla Ciebie podpowiedz

Murarz lubi swojg prace
Wznosi domy i patace
Kamienice, sklepy, szkoty
Albo banki i koscioty...

Nastepnie zastanow sie kim Ty chciataby$/ chciatbys$ zosta¢ w przysztosci ©















Zadanie 2.

Zapraszam Cie do zabawy nasladowczej pt: ,Rézne zawody” (Katarzyna Tomiak-
Zaremba). Twoim zadaniem jest nasladowac prace szewca, krawcowe;j,
malarza, piekarza. Dzieki tej zabawie mozesz stac sie kim tylko chcesz©

W réznych zawodach ludzie pracujg, wiele czynnosci wcigz wykonuja.
(krecenie ,,mtynka” dtorimi)

Szewc podeszwy do butéw przybija,

(stukanie piescia, jak mtotkiem, w dton)

krawcowa igtg sprawnie wywija.

(ztaczenie kciuka i palca wskazujgcego jednej dtoni i przektadanie palcow
slalomem pomiedzy rozstawionymi palcami drugiej)

Malarz pedzlem na ptdtnie maluje,

(nasladowanie trzymania paletki z farbami w jednej dtoni; nabieranie farby
palcem wskazujgcym drugiej dioni — ,pedzlem” — i malowanie nim

w powietrzu)

piekarz chleb z pieca topatg wyjmuje.

(przesuwanie otwartg dtonig w przod i w tyt)

Zadanie 3.

Przygotuj klocki, mogg by¢ lego lub inne. Twoim zadaniem bedzie zbudowac
mur zachowujgc odpowiedni rytm, ale najpierw odpowiedz na pytanie jaki
klocek powinien znajdowac sie zaraz po klocku zéttym? Sprébuj dokonczy¢ rzad
1i 2. Jestem ciekawa czy sobie poradzitas/ tes z tym zadaniem.
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Zadanie 4.

Przyjrzyj sie ilustracji ponizej, to jest dom. Postaraj sie nazwac figury
geometryczne tj. tréjkat, kwadrat i wskazaé je na ilustracji. (do druku, lub
pomalowania w paint). Pokoloruj rysunek wg. wtasnego uznania.






